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1 2ENG1491
Viết luận Anh

English Composition
4 (4;0) Th.S. Nguyễn Thị Kim Chung Ba 1 5 Robert Lefkowitz Hall, tầng 3

TS. Nguyễn Thị Hải Bình (LT) Hai 6 4 Robert Lefkowitz Hall, tầng 3

ThS. Võ Anh Tiến (TH) Tư 6 4
The Tim Berners Lee- Lab, tầng 

2

TS. Nguyễn Anh Vinh (LT) Ba 6 4 Isaac Newton Hall, tầng 5

KS. Nguyễn Hoàng Duy (TH) Năm 1 5
The E-Library of Melvil 

Dewey, tầng 1, cơ sở Lewis
Học từ 24/9

ThS. Đặng Văn Thành Nhân 

(LT)
Ba 6 4 Robert Lefkowitz Hall, tầng 3 Học từ 10/11

KS. Nguyễn Hoàng Duy (TH) Sáu 1 5
Thư viện Trần Nhân Tông, tầng 

1, cơ sở Đông A
Học từ 20/11

PGS.TS. Lê Hoàng Thái (LT) Hai 6 4 Robert Lefkowitz Hall, tầng 3 Học từ 09/11

ThS. Võ Anh Tiến (TH) Năm 1 5
The E-Library of Melvil 

Dewey, tầng 1, cơ sở Lewis
Học từ 03/12

5

THỜI KHÓA BIỂU 

HỌC KỲ 1 NĂM HỌC 2020 - 2021, NGÀNH KHOA HỌC MÁY TÍNH KHÓA 10 (2017 - 2021)

1. Thời gian học: Từ ngày 14/09/2020 - 09/01/2021

2. Thời gian ôn thi và thi học kỳ: Từ ngày 11/01/2021 - 30/01/2021

Buổi chiều: Tiết 6 (13:30 - 14:20); Tiết 7 (14:20 - 15:10); Tiết 8 (15:20 - 16:10); Tiết 9 (16:10 - 17:00)

3. Giờ học:

Buổi sáng: Tiết 1 (7:15 - 8:05); Tiết 2 (8:5 - 8:55); Tiết 3 (9:10 - 10:00); Tiết 4 (10:00 - 10:50); Tiết 5 (10:50 - 11:40)

Ngành Khoa học máy tính

Lớp: 17DMT

CTS7339
Nhập môn Máy học

Introduction to Machine Learning
3 (2;1)

3

CTS7345
Công nghệ Internet Of Things

Internet of Things Technology
3 (2;1)

CTS7343
Lập trình Hệ thống nhúng 

Embedded Systems Design

2 CTS7341
Nhập môn thị giác máy tính

Introduction to Computer Vision
3 (2;1)

4

TRƯỜNG ĐẠI HỌC QUỐC TẾ SÀI GÒN

PHÒNG ĐÀO TẠO

3 (2;1)



PGS.TS. Nguyễn Duy Anh (LT) Hai 1 5 Irwin Rose Hall, tầng 2

PGS.TS. Nguyễn Duy Anh (TH) Hai 1 5
The Tim Berners Lee- Lab, tầng 

2

1 2ENG1491
Viết luận Anh

English Composition
4 (4;0) Th.S. Nguyễn Thị Kim Chung Ba 1 5 Robert Lefkowitz Hall, tầng 3

ThS. Thái Huy Tân (LT) Năm 1 5 Max Born Hall, tầng 2

KS. Nguyễn Trọng Minh Hồng 

Phước (TH)
Sáu 1 5

Thư viện Trần Nhân Tông, tầng 

1, cơ sở Đông A

ThS. Trần Sơn Hải (LT) Tư 1 5 Frederick Douglass Hall, tầng 2 Học từ 04/11

KS. Nguyễn Trọng Minh Hồng 

Phước (TH)
Năm 6 4

The Tim Berners Lee- Lab, tầng 

2
Học từ 12/11

Công ty R2S (LT) Bảy 1 5
Philippe Kahn Hall, tầng 3, cơ 

sở Đông A

Công ty R2S (TH) Bảy 6 4
Philippe Kahn Hall, tầng 3, cơ 

sở Đông A

ThS. Võ Anh Tiến (LT) Tư 6 4 Max Born Hall, tầng 2 Học từ 11/11

KS. Nguyễn Trọng Minh Hồng 

Phước (TH)
Hai 6 4

Thư viện Trần Nhân Tông, tầng 

1, cơ sở Đông A
Học từ 23/11

4 2CTS4332
Nhập môn lập trình Game

Introduction to Game Programming
3 (2;1)

Chuyên ngành Kỹ thuật phần mềm

Lớp: 17DPM

2 CTS7234

Công nghệ phát triển phần mềm tiên 

tiến

Advanced Software Development 

Technology

3 (2;1)

5 2CTS4324
Lập trình Java 

Java Programming
3 (2;1)

6 CTS7347
Robotics và ứng dụng 

Robotics and Applications
3 (2;1)

2CTS4361
Kiểm thử phần mềm

Software Testing
3 (2;1)3

TPHCM, ngày 01 tháng 9 năm 2020

KT.TRƯỞNG PHÒNG

P.TRƯỞNG PHÒNG

Học từ 26/10


